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UN GHID AL JOCURILOR PE ROLURI
Echipa EPDM a FCHgo, octombrie - decembrie 2019

Limbajul nostru ne spune ca ne imaginam fortele naturii care interactioneaza in lanturile de
procese ca agenti; fortele sunt reprezentate de agenti - intermediari care indeplinesc sarcini
specifice Tn timpul transferului si schimbului de energie (a se vedea, de exemplu, M. Deichmann:
Perpetuum Mobile, 2014).
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Fig 1: Un sistem format dintr-o celuld fotovoltaicd si o lampd si o schitd ("istoria cdrtilor”) de artd
care descrie procesele care au loc in acest sistem.

Agentii (adica intermediarii) ca reprezentanti ai fortelor naturii pot fi jucati de oameni. Jucand rolul
unor astfel de agenti, am experimenta fizic ceea ce acesti intermediari ar simti daca fortele ar fi
fiinte simtitoare. Cu alte cuvinte, In imaginatia noastra ne putem pune in locul lor. Logica
interactiunilor fizice cu corpurile noastre ne va spune multe despre cum functioneaza fortele
naturii, ce pot si ce nu pot face.

Ideea principala

Sa folosim exemplul celulelor fotovoltaice utilizate pentru a alimenta o lampad. Factorii care
opereaza in acest sistem mic sunt lumina soarelui, electricitatea, lumina de la lampa si cdldura
generata atat in celule, cat si in lampa. Schema sistemului si a proceselor care au loc in cadrul
acestuia poate fi reprezentata prin urmatoarea diagrama:
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Fig.3: Diagramd care prezintd procesele care au loc intr-un sistem compus din celule fotovoltaice si
o lampa.
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Lumina solara care se indreapta spre celulele solare contine o cantitate mare de energie. Lumina
este absorbita (dispare) in celuld, eliberandu-i energia. Energia pusa la dispozitie este utilizata
pentru a pompa electricitatea (cresterea nivelului sau intensitatii acesteia si fortarea ei sa curga,
astfel incat sa curgd ca apa intr-o pompa de apd). O mare parte din energie este folosita pentru a
genera caldura (un proces neintentionat, dar inevitabil). Caldura si electricitatea ies din celule,
ludnd cu ele energie.

Electricitatea care este pompata in celulele fotovoltaice curge spre lampa, unde scade de la un
nivel electric ridicat la unul scazut (sufera o "relaxare"). Ca urmare, energia pe care o transporta
este pusa la dispozitie in lampa pentru a produce lumina si caldura (ultima forma de energie este
din nou neintentionatad). Caldura si lumina sunt ca ,lichidele” produse prin procese fizice si
chimice. Energia utilizata pentru a crea lumina si cadldura paraseste sistemul odata cu acestea.
(Pentru mai multe informatii despre diagramele de mai sus, consultati Introducere in tehnologia
pilelor de combustie).

Proiectare si joc pe roluri

Explicarea proceselor care au loc in sistemul de celule fotovoltaice si lampi prezentat mai sus
poate fi ilustrata printr-o reprezentare. Rolurile jucate si materialele utilizate in acest scop ar
trebui sa prezinte procesele initiate si desfasurate de agenti - intermediari si schimbul si transferul
de energie in lantul evenimentelor.

Materiale necesare

"Materialele” necesare pentru a juca roluri in sistemele fizice includ copiii (cu cat mai multi cu atat
mai bine); spatiul necesar pentru a juca roluri (,scena de teatru”); franghii si /sau dungi colorate
pentru a separa zonele de pe podea reprezentand elemente individuale ale sistemului si pentru a
prezenta cai intre elementele individuale ale sistemului prin care copiii care joaca rolul de agenti
se vor deplasa. Veti avea nevoie si de confetti (sau orez, pietris mic; in cantitati maril), pe care le
vom folosi pentru a reprezenta cantitatea de energie.

Desemnarea actorilor (agenti/forte ale naturii)

Copiii vor fi Tmpartiti in grupuri care vor reprezenta diferite ,forte” ale naturii (lumina soarelui,
electricitate, lumina lampii si caldura, ca in exemplul de mai sus din Fig. 1 si Fig. 2; lumina soarelui,
electricitate, rotatie, miscare de translatie si caldura in cazul unui automobil alimentat de celule
fotovoltaice, a se vedea Fig. 3 de mai jos). Copiii din grupuri diferite se pot imbraca diferit pentru a
distinge fortele naturii una de celalalta.

Actiuni pregatitoare: crearea primei naratiuni

Diferitele sisteme fizice posibile trebuie analizate ludnd Tn considerare elementele lor si fortele
naturii care actioneaza in ele. Chiar si copiii mai mici pot veni cu o lista a elementelor din sistem
(cum ar fi celulele fotovoltaice, motoarele, rotile, lampile etc.) si fortele prezente in acesta.

Elevii mai mari pot crea o descriere narativa a functiilor sistemului, asemanatoare cu cea
prezentata in Fig. 2. Acestea pot fi, de asemenea, in masura sa identifice activitatile care trebuie
desfasurate de actori care reprezinta forte individuale ale naturii. [Pentru a concepe jocul de
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roluri, fiecare grup/forta trebuie sa se refere la povestea atribuita si, eventual, la Fisele de lucru si
diagramele elaborate in faza anterioara a lucrarii de machetare.]

Sub indrumarea profesorului (regizorului), actorii care apartin unui anumit grup (de exemplu, o
anumita forta a naturii) creeaza un "tablou" care descrie rolul si actiunile lor.

Aranjare piesd

Pe podea sunt definite zonele care reprezinta elementele individuale de amenajare si caile de
legatura intre ele.

O galeata plina de confetti (sau orez, pietris fin) este plasata la inceputul sistemului (in exemplul
nostru, aceasta poate fi locatia Soarelui).

Copiii care joaca rolul luminii solare stau langa o galeata de confetti; copiii care reprezinta linia
electrica de-a lungul cadii de intoarcere de la lampa (in cazul sistemului prezentat in Fig. 1), prima
persoana se aliniaza la limita spatiului care reprezinta celula fotovoltaica; copiii care joaca lumina
de la lampa pot fi ascunsi sub o patura mare in apropierea zonei lampii - amintiti-va, lumina nu
exista Tnca, va fi creata numai. Copiii care reprezinta caldura se ascund, de asemenea (sub o
patura, in spatele unei perdele) in apropierea zonelor care reprezinta celule fotovoltaice si o
lampa. Toti copiii sunt relaxati (nu au primit inca energie!).

Piesa ar trebui sa fie filmata cat mai mult posibil, astfel Tncat este necesar sa se specifice
principalele puncte pe care se va concentra operatorul. Videoclipul va fi editat ulterior.

Redarea piesei

Unul cate unul, copiii care joaca rolul luminii solare iau o0 mana de confetti din galeata,
schimbandu-si starea la tensiune (pot face acest lucru stand in picioare si mergand in pozitii
verticale, exprimand o tensiune ridicata pe fetele lor sau alte comportamente similare care arata
ca sunt acum ntr-o stare emotionala pozitiva) si se deplaseaza spre zona marcata ca celule
fotovoltaice. [Copiii care joaca rolul luminii solare ar trebui sa fie "creati” pe suprafata Soarelui;
daca vrem sa jucam acest proces nu este deosebit de important.]



Discover the energy of

Rys.3. Schitd de scend pentru o masind alimentatd de lumina soarelui. Sistemul include celule
fotovoltaice, un motor electric si roti. Diferite sdgeti reprezintd purtdtorii de energie (lumind,
electricitate, miscare de rotatie, translatie) jucate de copii (formele sdgetilor indicd
comportamentul/miscdrile copiilor). In timpul fiecérei intdiniri (celuld solard, motor electric sau
roti), copiii transmit confetti care reprezintd energie. Elevii care au confetti sunt intr-o stare
emotionald pozitivd, iar cei care nu au confetti sunt intr-o stare emotionald negativa.

Primul copil care joaca rolul luminii solare intalneste primul copil reprezentand electricitatea in
zona celulelor fotovoltaice si isi transmite confetti. Unele confetti vor cidea pe podea. n timpul
procesului, copilul de la lumina soarelui se relaxeaza si copilul de tensiunile electrice. Copilul din
razele soarelui ,dispare” (lumina soarelui este absorbita si distrusa in celula fotovoltaicd), in timp
ce copilul - electricitate iese din zona celulei fotovoltaice de-a lungul caii spre lampa, purtand
confetti, pe care a reusit sa le prinda. Pe masura ce arta se desfasoara, al doilea copil se intalneste
cu al doilea copil - electricitate si asa mai departe.

Copiii de la electricitate (intr-o stare emotionala pozitiva dupa obtinerea confetti / energie) merg
spre lampa. Primul copil-electricitate ar trebui sa indeplineasca primul copil care joaca rolul de
lumina de la lampa (provenind de sub patura sau in spatele cortinei). Confetti-ul este trecut mai
departe, dar unele cad din nou pe podea. Copilul de la electricitate se desprinde si urmeaza
drumul Tnapoi spre zona celulelor fotovoltaice. Copilul care joaca rolul luminii de la lampa se
incordeaza si iese din zona lampii purtand confetti-ul primit. Procedeele de schimb de confetti
intre copii de la electricitate si de la lumina lampii continua.

Ultimul punct se refera la confetti care aterizeaza pe podea in zona celulelor si a [ampilor. Confetti
/ energie nu este pierdutd, dar este utilizatd pentru a produce caldura. Acest lucru poate fi
reprezentat in piesa prin copiii-caldura care sunt creati (ies de sub o patura sau din spatele unei
perdele), adunand toate confetti care au cazut pe jos. Acestia intra intr-o stare de tensiune si ies
din celule si din zonele cu lampi cu confetti in maini.

Observatii: Executia atentd a fazei de proiectare ajuta la asigurarea unei bune performante a artei.
Va sugeram cateva teste de incercare.
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Rezumat si evaluare

Dupa piesa de teatru (sau poate dupa vizionarea filmului), este important sa discutati si sa
analizati fiecare scena cu participantii, concentrandu-va pe paralelele dintre piesa si situatia reala.
Aceasta etapa este cruciald pentru evaluarea intregii activitati.

lata cateva intrebari pentru discutii:

- Care a fost rolul tau si cum te-ai simtit ("sentimentul" fizic si emotional de a fi un agent
(intermediar) care reprezinta o forta speciald a naturii)?

- Cum a fost interactiunea cu ceilalti agenti?

- Crezi ca rolul tau corespunde cu ceea ce ar trebui sa reprezinte? Se potriveste ceea ce s-a
intamplat in spectacol cu ceea ce se intdmpla in sistem?

- Este clar pentru tine rolul energiei reprezentate de confetti? Crezi ca lucrurile sunt diferite in
viata reala?

Poate fi util sa se compare diferite configuratii de jocuri pe roluri (adica mai multe piese in care
grupuri diferite joaca forte diferite ale naturii, dar in aceeasi configuratie) pentru a sublinia
asemanarile si diferentele.



